Стр. 1         Областной конкурс «Информашка — 2004»     8 декабря 2004 г.     1-4 классы


Областной конкурс «Информашка — 2004»

1-4 классы

Задание 1. Логические задачи.
Решите приведенные ниже логические задачи.

1. Из числа 1234512345123451234512345 вычеркните 10 цифр так, чтобы оставшееся число было максимально возможным. 

2. В записи *1*2*4*8*16*32*64=27 вместо знаков "*" поставьте знаки "+" или "-" так, чтобы равенство cтало верным. 

3. Двое по очереди ломают шоколадку 6×8. За ход разрешается сделать прямолинейный разлом любого из кусков вдоль углубления. Проигрывает тот, кто не сможет сделать ход. Кто выиграет при оптимальной игре, и какова выигрышная стратегия?
4. Беседуют трое: Белокуров, Чернов и Рыжов. Брюнет сказал Белокурову: "Любопытно. Что один из нас русый, другой - брюнет, а третий - рыжий, но ни у кого цвет волос не соответствует фамилии". Какой цвет волос имеет каждый из беседующих? 

Задание 2. Задачи на кодирование информации. 

1. Решетка.

Один из методов шифрования текстов – использование решетки (квадрата из клеток с вырезанными отверстиями). Пример решетки приведен на рисунке

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Для кодирования текста решетка накладывается на таблицу того же размера, и в отверстия вписываются буквы по строкам слева направо. Затем решетка поворачивается на 90о по часовой стрелке, и снова вписываются буквы. Эта операция повторяется еще дважды. Например, для кодирования слова «программирование» нужно выполнить следующее:
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Получается следующая таблица. 
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Далее выписываются строки по порядку и получается код «АПИРРРНАИМОЕОГВМ».

Задание. 

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


1. Расшифруйте с помощью данной решетки словосочетание «т офавсеаймисаля». 

2. Зашифруйте с помощью данной решетки словосочетание «кодируемое слово». 

2. Постолбцовая транспозиция
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	Исходная фраза:          Шла саша по шоссе и сосала сушки
Кодированная фраза: Лшше ссис пссл шшао соак ааои ау

Исходная фраза записывается в таблицу построчно без пробелов. Над столбцами записывается ключевое слово, затем в соответствии с порядком букв в алфавите столбцы нумеруются, а затем выписываются подряд: первый столбец, за ним второй и т.д. Пробелы расставляем произвольно.

Ключ здесь - "каша".
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1. Дешифруйте старинное японское хайку: (ключом будет имя известного японского поэта "Басё") Тйдг адга лвис ыуыл оякп кшрр рувл шсси еапп нвуу ветн. 
2. Расшифруйте высказывание Козьмы Пруткова: Ако еаь дне дсц тан жод сск даг рео о. 

Задание 3. Исполнитель-транспортер.

На заводах настоящие транспортеры перемещают грузы из цехов на склады. Исполнитель - транспортер имеет систему команд для перемещения грузов. Можно давать исполнителю команды, составляя из них план, а затем смотреть, как транспортер их выполняет. 

Транспортер умеет выполнять следующие команды:
	
	Вперед
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	Транспортер перемещается на клетку вперед
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	Назад
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	Транспортер перемещается на клетку назад
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	Налево
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	Транспортер поворачивается налево
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	Направо
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	Транспортер поворачивается направо
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	Загрузить
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	Транспортер забирает груз
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	Разгрузить
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	Транспортер ставит груз
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Также можно удалить из плана лишние команды и добавить недостающие.

Напишите программы для  решения следующих задач расстановки грузов для исполнителя «Транспортер» из пакета «Мир информатики». 
1. «Мир информатики»,  1 год  обучения, «Исполнитель»,  задание №6.

2. «Мир информатики»,  2 год  обучения, «Исполнитель»,  задание №2.

Аккуратно перепишите команды из программы в лист ответа.

Задание 4. Рисунок в графическом редакторе.

Нарисуйте в графическом редакторе домик с дверью, окнами, трубой и дымом.
Задание 5. Текстовый редактор.
Наберите и отформатируйте приведенный ниже текст.

Антошка

муз. В. Шаинского, сл. Ю. Энтина, м/ф "Веселая карусель 1"

Антошка, Антошка,
Пойдем копать картошку!
Антошка, Антошка,
Пойдем копать картошку!
Припев:
Тили-тили,
Трали-вали,
Это мы не проходили,
Это нам не задавали!
Тарам-пам-пам!
Тарам-пам-пам!

Антошка, Антошка,
Сыграй нам на гармошке!
Антошка, Антошка,
сыграй нам на гармошке!

Припев:
Тили-тили,
Трали-вали,
Это мы не проходили,
Это нам не задавали!
Тарам-пам-пам!
Тарам-пам-пам!

Антошка, Антошка,
Готовь к обеду ложку!
Антошка, Антошка,
Готовь к обеду ложку!

Припев:
Тили-тили,
Трали-вали,
Это, братцы, мне по силе!
Откажусь теперь едва ли!
Тарам-пам-пам!
Тарам-пам-пам!
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