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Задание 1. Задачи на поиск информации.
С помощью средств поиска «Яндекс» найдите следующую информацию в архиве журнала «Компьютера». 

1. Как называется первый микропроцессор, кем он был выпущен, какова его тактовая частота?

2. Кем, когда выпущен и как называется первый цифровой фотоаппарат для массового пользователя?

3. Каков номер диагностического порта компьютера IBM PC?

4. Назовите фирму, разработавшую поисковую систему Яндекс?

5. Каким научным словом называется  расшифровка ДНК?

6. Когда был выпущен пакет  Microsoft Office 97 в России?

Задание 2. Элементы теории  графов. 

Ниже перечислены некоторые факты о взаимосвязи отдельных разделов математики, информатики, физики в школе. Ваша задача – предложить такую последовательность изучения этих разделов, чтобы все разделы, необходимые для изучения некоторого раздела, были изучены раньше его. Например, если для изучения электричества необходима тригонометрия, то она обязательно должна быть изучена до электричества. Учтите, что одновременно можно изучать только один раздел! 

Геометрические фигуры используются при введении векторов. 

Математический анализ опирается на  функции  и тригонометрию.

Механика требует знания векторов и алгебраических преобразований.

Моделирование опирается  на программирование и широко использует функции.

Программирование требует знания информационных технологий и теории информации.

Электричество использует законы механики, а также тригонометрию.

Тригонометрия изучает свойства геометрической фигуры – треугольника.

Алгебраические преобразования нужны для изучения комбинаторики.

Функции обобщают понятие алгебраических преобразований. 

Оптика использует геометрические фигуры и тригонометрию.

Базы данных требуют хорошего знания программирования и логики.

Арифметика используется при изучении уравнений, алгебраических преобразований и геометрических фигур.

Теория информации использует уравнения.

Задание 3. Текстовый редактор. 
Наберите и отформатируйте приведенный ниже текст.

Дневник
	
	

Предмет
	Задание

	Понедельник
	Русский язык
	§ 12, упражнения 25, 27 а

	
	Математика
	§ 24, задачи 12, 17 б-г

	
	Биология
	§ 14

	
	Химия
	§ 21

	
	Физкультура
	принести теплую одежду для занятий на улице

	
	
	

	Вторник
	Русский язык
	§ 12, упр. 29 б, 32

	
	Математика
	§ 24, задачи 15, 19-23

	
	Физика
	§ 17

	
	Английский язык
	Theme “My school” p. 145, 

	
	Английский язык
	read and  translate text

	
	Рисование
	нарисовать зимний пейзаж

	Среда
	Математика
	подготовиться к контрольной работе

	
	Русский язык
	повторить § 10-11   

	
	Литература
	Н. Гоголь «Мертвые души» читать главы 1-2

	
	Информатика
	написать программу вычисления NOD

	
	Труд
	принести клей, ножницы и цветную бумагу

	
	Труд
	

	Четверг
	Русский язык
	

	
	Математика
	подготовиться к самостоятельной работе

	
	Физика
	§ 11, 12 (повторить)

	
	Физика
	упражнения 5-7

	
	Черчение
	выполнить чертеж № 39 на стр. 67

	
	География
	§ 31, принести контурные карты

	Пятница
	Литература
	написать сочинение на тему «Зимнее утро»

	
	Русский язык
	§ 13, стр. 25-27, упражнение 2

	
	Математика
	

	
	Информатика
	повторить тему «Циклы»

	
	Биология
	§ 14 (повторить), упражнения 2-4 

	
	
	

	Суббота
	История
	§ 29, стр. 68-74

	
	Русский язык
	§ 13, стр. 27-28, упражнение 3

	
	Математика
	§ 25, стр. 54

	
	История
	принести атлас

	
	Физкультура
	принести форму для занятий в спортзале


	
	
	


Задание 4. Исполнитель-транспортер. 
На заводах настоящие транспортеры перемещают грузы из цехов на склады. Исполнитель - транспортер имеет систему команд для перемещения грузов. Можно давать исполнителю команды, составляя из них план, а затем смотреть, как транспортер их выполняет. 

Транспортер умеет выполнять следующие команды:
	
	ВПЕРЕД
	

	
[image: image1.png]



	Транспортер перемещается на клетку вперед
	
[image: image2.png]




	
	НАЗАД
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	Транспортер перемещается на клетку назад
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	НАЛЕВО
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	Транспортер поворачивается налево
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	НАПРАВО
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	Транспортер поворачивается направо
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	ЗАГРУЗИТЬ
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	Транспортер забирает груз
	
[image: image10.png]




	
	CГРУЗИТЬ
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	Транспортер ставит груз
	
[image: image12.png]





Также можно удалить из плана лишние команды и добавить недостающие.

Исполнитель-транспортер также умеет выполнять циклы и ветвления. Условие, которое транспортер может проверять – наличие груза, стены, прохода, выхода, места для груза.  В качестве условий можно использовать высказывания типа «впереди груз», «слева стена»,  «справа проход», «сзади стена», «впереди выход», и т.д. Условия могут содержать отрицания типа «впереди не проход». Также можно проверять наличие выхода или грузоместа под транспортером «под выход», «под не выход», «под грузоместо». Кроме этого имеется условие «транспортер загружен».
Ветвление осуществляется с помощью команды

ЕСЛИ …
ТО  … 
ИНАЧЕ  …
КОНЕЦ ЕСЛИ 

где вместо многоточия ставится условие и действие, которые необходимо выполнить при выполнении или невыполнении условия. 
Например, можно взять груз, если он стоит перед транспортером следующей командой:

ЕСЛИ впереди груз

ТО 

     ЗАГРУЗИТЬ

     ВПЕРЕД

ИНАЧЕ 

     ВПЕРЕД

КОНЕЦ ЕСЛИ 

Для описания цикла можно использовать две команды: «Пока»  и «Для». При использовании команды «Пока», указывается условие, при выполнении которого транспортер будет осуществлять действия, перечисленные после условия. Команда записывается следующим образом:

ПОКА  …

ПОВТОРЯТЬ
…

КОНЕЦ ПОВТОРОВ
Вместо многоточия ставится условие выполнения цикла и действия исполнителя.
Например, можно дойти до груза, который находится впереди на неизвестном расстоянии с помощью команды

ПОКА  впереди проход
ПОВТОРЯТЬ

ВПЕРЕД

КОНЕЦ ПОВТОРОВ

Если известно, сколько раз должны быть выполнены команды, то используется команда «Для». При использовании этой команды указывается количество повторений цикла.
ПОВТОРЯТЬ … РАЗ

…

КОНЕЦ ПОВТОРОВ

Например следующая команда заставит исполнителя двигаться по квадрату 2x2.

ПОВТОРЯТЬ 4 РАЗ

 

ВПЕРЕД



НАЛЕВО
КОНЕЦ ПОВТОРОВ

Напишите программы для  решения следующих задач расстановки грузов для исполнителя «Транспортер» из пакета «Мир информатики». 
1. «Мир информатики»,  4 год  обучения, «Составление циклических алгоритмов»,  задание №2.

2. «Мир информатики»,  4 год  обучения, «Составление циклических алгоритмов»,  задание №9.

Аккуратно перепишите команды из программы в лист ответа.

Задание 5. Хитрый калькулятор 

Хитрый калькулятор умеет выполнять над числами a и b только одну операцию *, результат которой вычисляется по формуле 
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Придумайте, как с помощью такого калькулятора вычислить 
1) 
[image: image14.wmf]b
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     2) 
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[image: image17.wmf]b

a

+

  
_1163703192

_1163758102

_1163801351.unknown

_1163801441.unknown

_1163801472.unknown

_1163801383.unknown

_1163801222.unknown

_1163703217

_1163703246

_1163703206

_1163703111

_1163703160

_1163703179

_1163703148

_1163703087

_1163703100

_1163703054

