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Задание 1. Задачи на поиск информации в справочной системе Microsoft Excel
(по 4 балла – 20 баллов).

С помощью справочной системы Microsoft Excel найдите ответы на следующие вопросы 

1. Что такое условное форматирование ячеек?

2. Какая комбинация клавиш позволяет выделить целиком строку на листе Microsoft Excel?
3. Каковы размеры листа в Microsoft Excel (количество строк и столбцов)?
4. Что такое подбор параметра?

5. Какая функция преобразует арабское число в римское?
Задание 2. Домино (комбинаторика) (10 баллов).

В обыкновенном наборе домино 28 косточек. Сколько косточек содержал бы набор домино, если бы значения, указанные на косточках, изменялись не от 0 до 6, а от 0 до 5? Перечислите все косточки такого домино.

Например, набор домино со значения от 0 до 1 включает в себя три косточки:

0,0    0,1     1,1

Задание 3. Теория графов (20 баллов).

1. Мосты (9 баллов, по 3 балла за правильный ответ на один вопрос).

Имеется группа островов, соединенных мостами так, что от каждого острова можно добраться до любого другого. Турист обошел все острова, пройдя по каждому мосту ровно один раз. На острове Троекратном он побывал трижды. Сколько мостов ведет с Троекратного, если турист 

a) не с него начал и не на нем закончил? 

b) с него начал, но не на нем закончил? 
c) с него начал и на нем закончил?
2. Сказочная страна (11 баллов)

В одной сказочной стране находится шесть городов. Они имеют по непонятной причине однобуквенные названия: А, Б, В, Г, Д, Е. Также известно, что некоторые различные пары городов связаны между собой дорогами с двусторонним движением. Для каждой дороги известна ее длина. В ячейках следующей таблицы приведены длины дорог (в км.), соединяющие пары городов. Если же дороги между заданной парой городов нет, то в соответствующей ячейке записан знак «-». Например, длина дороги между А и Б равна 106, а между городами А и Г дороги нет. 

	
	А
	Б
	В
	Г
	Д
	Е

	А
	-
	106
	78
	-
	-
	60

	Б
	106
	-
	38
	20
	40
	-

	В
	78
	38
	-
	15
	-
	10

	Г
	-
	20
	15
	-
	63
	50

	Д
	-
	40
	-
	63
	-
	211

	Е
	60
	-
	10
	50
	211
	-


Король, находящийся в городе А, собирается посетить город Д, проехав на машине по дорогам как можно меньший путь. Естественно по ходу движения Король будет проезжать через другие города. Определите, сколько километров придется проехать Королю, а также укажите, какие промежуточные города ему придется посетить (в порядке проезда через них)?
Задание 4. Текстовый и графический редактор (20 баллов).
Сделайте в Microsoft Word визитную карточку населенного пункта (города, поселка, деревни) в котором вы проживаете объёмом не более 1 страницы. Визитная карточка обязательно должна содержать текстовый, табличный и графический материал. Обязательно должны быть отражены:

название населенного пункта;

примерная численность населения;

особенности географического расположения;

основные промышленные и/или сельскохозяйственные предприятия вашего населенного пункта;

достопримечательности.
Может быть представлена также любая другая информация, которую вы считаете необходимой.
Задание 5. Исполнитель (20 баллов).

Напишите программу для  графического исполнителя, которая строит следующий рисунок:

[image: image1.png]



Обязательно попросите помощника записать вашу программу на дискету!

Для выполнения задания Вы должны использовать исполнитель Черепашка (Лого-миры). 

ИНСТРУКЦИЯ ПО РАБОТЕ С ИСПОЛНИТЕЛЕМ  ЧЕРЕПАШКА (Лого-миры)

Основные команды исполнителя Черепашка

ПП – Черепашка  поднимает перо.

ПО – Черепашка опускает перо

ВП  K – Черепашка перемещается на К шагов вперед, если перо опущено, то при этом рисуется линия.

НД  K – Черепашка перемещается на К шагов назад, если перо опущено, то при этом рисуется линия.

ПР K – Оставаясь на месте, Черепашка поворачивается на K градусов вправо

ЛВ K – Оставаясь на месте, Черепашка поворачивается на K градусов влево

В программе можно описывать процедуры – новые команды. В начале процедуры пишется слово ЭТО, затем в той же строчке – название процедуры. В конце процедуры пишется слово КОНЕЦ. Для вызова процедуры в качестве команды используется название процедуры. 

Часть программы можно выполнить много раз. Для этого используется команда повторения

ПОВТОРИ K [ команды]    

Команда повторения выполняет К раз команды, записанные в квадратных скобках. 

Пример программы:

ЭТО РИСУНОК 

УГОЛ 

ЛВ 90

УГОЛ 

КОНЕЦ 

ЭТО УГОЛ 

ВП 100 

ЛВ 90 

ВП 100

КОНЕЦ 

Набрав команду РИСУНОК, Вы получите рисунок квадрата. 







































