Стр. 2  Областной конкурс «Информашка - 2016»   18 ноября 2016 г.  5-7 классы (1 тур)


Областной конкурс «Информашка — 2016»

5-7 классы, 2 тур

Задание 1. Гномы (10 баллов)
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Однажды 7 гномов: А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, - пошли прогуляться по лесу. Поскольку тропинка узкая, то они идут друг за другом по одному. Иногда на тропинке встречаются ямы. Если гном, идущий впереди, встречает яму, то он падает в нее, на дно. Если яма глубокая, то следующий гном или несколько следующих гномов также падают в нее. Например, на приведенном справа рисунке в яму упало два первых гнома А и Б. Все ямы узкие, поэтому гномы падают в них вертикально, один поверх другого. Когда яма заполняется гномами, то остальные гномы просто переходят ее и вытаскивают упавших в яму гномов одного за другим. В результате порядок следования гномов меняется. Например, на приведенном справа рисунке после прохождения ямы глубиной в 2 гнома, порядок их следования стал В, Г, Д, Е, Ж, Б, А.

Ниже приведена схема тропинки, по которой отправились гулять гномы. Для удобства у каждой ямы указано число - количество гномов, которые в нее упадут.
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Определите порядок следования гномов после прохождения по этой тропинке.
Задание 2.  Задача на кодирование информации (15 баллов).

Перестановка столбцов

Сообщение было построчно записано в таблицу, имеющую 20 столбцов. При этом в каждую клетку таблицы записывалось по одной букве сообщения, пробелы между словами были опущены, а знаки препинания заменены на условные комбинации: точка - ТЧК, запятая - ЗПТ. Затем столбцы таблицы были некоторым образом переставлены, в результате чего был получен текст:
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Прочтите исходное сообщение.

Задание 3. Таблицы индексов (10 баллов)
База данных - это специальным образом организованный набор данных о некоторой предметной области. Одной из основных операций с базой данных является поиск в ней какой-либо информации. Как известно, если данные каким-либо образом отсортированы, то среди них легче найти нужную запись. Например, ниже представлена таблица, в которой хранится информация о столицах некоторых стран. В левой исходной таблице строки не отсортированы, в средней таблице строки отсортированы по названию страны, а в правой таблице строки отсортированы по названию столицы. Поэтому по средней таблице легко искать страну, чтобы узнать, какая у нее столица, а по правой таблице удобно искать город, чтобы понять, столицей какой страны он является.

	 №
	Страна
	Столица

	1
	Португалия
	Лиссабон 

	2
	Дания 
	Копенгаген

	3
	Турция
	Стамбул

	4
	Швеция
	Стокгольм

	5
	Мексика
	Мехико

	6
	Италия
	Рим


	 №
	Страна
	Столица

	2
	Дания 
	Копенгаген

	6
	Италия
	Рим

	5
	Мексика
	Мехико

	1
	Португалия
	Лиссабон 

	3
	Турция
	Стамбул

	4
	Швеция
	Стокгольм


	 №
	Страна
	Столица

	2
	Дания 
	Копенгаген

	1
	Португалия
	Лиссабон 

	5
	Мексика
	Мехико

	6
	Италия
	Рим

	3
	Турция
	Стамбул

	4
	Швеция
	Стокгольм


 Если база данных содержит много столбцов и по каждому из них приходится выполнять поиск, то пришлось бы хранить несколько дополнительных копий одной и той же таблицы, отсортированных о разным столбцам. Такой способ занял бы много памяти. Поэтому можно в дополнительных таблицах хранить только один столбец (тот, который отсортирован) и номер каждой строки в исходной таблице. Такие таблицы называются таблицами индексов. Для приведенного выше примера получим такие две таблицы индексов:
	 №
	Страна

	2
	Дания 

	6
	Италия

	5
	Мексика

	1
	Португалия

	3
	Турция

	4
	Швеция

	 №
	Столица

	2
	Копенгаген

	1
	Лиссабон 

	5
	Мехико

	6
	Рим

	3
	Стамбул

	4
	Стокгольм


Этих таблиц достаточно для поиска нужной информации. Например, мы хотим найти столицу Турции. Тогда находим Турцию в таблице со странами, видим, что ей соответствует 3-й номер в исходной таблице, а в исходной таблице на 3-й строке написано, что столица Турции - Стокгольм. Если мы хотим определить, столицей какой страны является Копенгаген, то находим его в таблице, отсортированной по городам, видим, что ему соответствует 2-я строка в исходной таблице, а в исходной таблице на 2-й строке указано, что Копенгаген - столица Дании. 

 Петя недавно узнал о таблицах индексов и решил составить свою базу данных, содержащую информацию о столицах некоторых стран. Также он составил две таблицы индексов: по странам и по городам. Но его младший брат случайно испортил часть таблиц. Помогите Пете восстановить данные, заполните пустые места в приведенных ниже таблицах.  

	 №
	Страна
	Столица

	1
	 
	 

	2
	Франция
	Париж

	3
	 
	 

	4
	Австрия
	Вена

	5
	 
	Мадрид

	6
	 
	Пекин

	7
	Канада
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	Япония
	Токио
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	10
	Норвегия 
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	3
	Германия

	5
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	 №
	Столица

	3
	Берлин

	 
	 

	
	 

	1
	Москва

	
	Осло

	7
	Оттава

	 
	 

	
	 

	9
	Прага

	 
	 


Задание 4. Текстовый и графический редактор, создание презентаций (25 баллов).

1. Создайте папку ТЕКСТОВЫЙ РЕДАКТОР. В ней сохраняйте все документы, которые будут созданы вами далее в данном задании. (1 балл)
2. В первом тестовом документе создайте таблицу, в которой отразите сведения об участниках вашей команды (фамилия, имя, отчество, дата рождения, адрес, школа, класс). Придумайте заголовок таблицы и напишите его вверху таблицы. Сохраните данный файл под именем документ1.doc. (3 балла)
3. Во втором файле представьте дополнительную информацию о каждом участнике вашей команды (для каждого участника – новый абзац) – название посещаемых секций, в каких соревнованиях участвовал раньше, его увлечения и хобби.  Для нечетных абзацев установите размер левого поля 1, 5 см., правого – 3 см, для четных абзацев: левое поле – 3 см, правое – 1 см. Выровняйте текст по ширине. Установите для каждого абзаца свой цвет текста, одинарный межстрочный интервал, интервал после каждого абзаца – 12 пт.  Сохраните данный файл под именем документ2.doc. (3 балла)

4. В третьем файле немного расскажите о своей школе (5-7 предложений)  и о своем классе (5-7 предложений). Разбейте весь набранный текст на 2 колонки. Между колонками отобразите линию-разделитель. Самую первую букву в тексте оформите в виде буквицы. Озаглавьте ваш текст. Сохраните данный файл под именем документ3.doc. (3 балла)

5. В четвертом файле представьте эмблему вашей команды, нарисованную вами с помощью графического редактора. Также придумайте,  напишите и красиво оформите название и девиз вашей команды. Сохраните данный файл под именем документ4.doc. (4 балла)

6. На каждой странице каждого документа установите верхний колонтитул. В нем отразите название документа и автоматически вставьте  текущую дату.  Разрешается также в каждом документе использовать различные инструменты и средства для его оформления (картинки, фигуры, заливку, границы и т.п.). (2 балла)

7. Создайте презентацию, содержащую не менее 5 слайдов, в которой на главной странице поместите название команды, эмблему и девиз. На остальных слайдах -  информацию о вашей команде, классе, школе. Настройте переходы между слайдами, а также анимацию элементов на каждом слайде на ваше усмотрение. Сохраните презентацию под именем наша команда.ppt.  (8 баллов).

Задание 5. Исполнитель (20 баллов).
Напишите программу для  графического исполнителя, которая строит следующий рисунок:
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Обязательно сохраните вашу программу под именем информашка.txt. 
Для выполнения задания Вы должны использовать исполнитель Черепашка (среда Game Logo). Разобраться с тем, как работать в среде Game Logo, вы должны самостоятельно. Чтобы познакомиться с командами исполнителя рекомендуется прочитать справку.
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