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Областной конкурс «Информашка — 2019»

1-4 классы 

Задание 1. Перебор вариантов (по 10 баллов – всего 20 баллов)
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1. Шахматы

Недавно Вася увлекся шахматами. Самой интересной фигурой ему показался конь. Напомним, что конь ходит буквой «Г», то есть на 2 клетке по горизонтали и одну по вертикали, либо наоборот на 2 клетки по вертикали и одну по горизонтали. Все варианты ходов шахматного коня изображены на рисунке справа. Вася поставил шахматного коня на поле A2 и убежал гулять. Пока Вася гулял его младший брат Петя сделал конем 2 хода. Укажите в бланке ответов все поля, на которых в результате мог оказаться конь. 

2. Маша любит составлять и выкладывать на столе разные фигуры из бусинок, соединяя их резиновыми нитками. Но поскольку нитки не держат форму и могут менять свою длину (растягиваться),  то передвигая бусинки, но не расцепляя их, можно получить другую фигуру. Например, ниже из левой фигуры можно получить правую.
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Будем считать фигуры, полученные друг из друга перемещением бусинок без изменения связей нитками между ним одинаковыми. Сколько в приведенной ниже таблице разных фигур? Выпишите номера одинаковых фигур. 
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Задание 2. Графический редактор. (20 баллов)

Создайте следующий рисунок. Раскрасьте его различными цветами



Задание 3.  Кодирование информации (20 баллов – каждая по 10)

Крокодил Гена и Чебурашка решили кодировать числа и для этого разработали QQ-код. Это графический код, который представлен в виде квадрата. У каждой клетки квадрата есть определённое значение. Клетки заполняются снизу вверх ряд за рядом справа налево. Значение клетки в правом нижнем углу квадрата всегда равно 1. Значение каждой последующей клетки равно удвоенному значению предыдущей. На картинке представлены значения первых четырёх клеток квадрата 3х3.
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Чтобы закодировать число Крокодил Гена и Чебурашка закрашивают в чёрный цвет некоторые клетки. Значение закодированного числа равно сумме значений закрашенных клеток. Например, на картинке справа закодировано число. Его значение равно 2+32+64=98

Вопросы:

1) Какое число закодировали Крокодил Гена и Чебурашка с помощью QQ-кода?

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


2) Помогите Крокодилу Гене и Чебурашке составить QQ-код для числа 6844?
Задание 4. Текстовый редактор (20 баллов)

Задание. Девочка Валя решила научиться готовить салат Оливье. Для этого она решила спросить рецепт у мамы, записать и красиво оформить его на компьютере. Но Валя не очень хорошо умеет работать в текстовом редакторе. Помоги Вале оформить красиво ее рецепт на компьютере. После рецепта Валя также хотела записать свое стихотворение, посвященное салату Оливье. Придумайте стихотворение и наберите его в конце Наберите в конце рецепта.

РЕЦЕПТ САЛАТА «ОЛИВЬЕ»

Ингредиенты: 

· соленые или маринованные огурцы – 3-4 шт.; 
· морковь отварная – 3 шт.; 
· картофель отварная – 3-6 шт.; 
· консервированный зеленый горошек – 150 г; 
· яйца отварные – 6 шт.; 
· колбаса вареная – 250 г; 
· соль;
· майонез.

Этапы приготовления:
1. Отварные овощи следует очистить и порезать мелкими кубиками.

2. Нарезаем кубиками огурцы и колбасу, яйца

3. Нарезанные ингредиенты складываем в посуду, где уже лежит горошек.

4. Затем все тщательно перемешиваем, солим по вкусу и заправляем майонезом.

Буду есть любимый «ОЛИВЬЕ»!!!
Задание 5. Исполнитель – Чертежник. (20 баллов).

Напишите программу для  графического исполнителя, которая строит следующий рисунок:
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Обязательно сохранить вашу программу!
Перепишите команды в лист ответа. При оценке будет учитываться количество команд в вашей программе. 

ИНСТРУКЦИЯ ПО РАБОТЕ С ИСПОЛНИТЕЛЕМ РОБОТ-ЧЕРТЕЖНИК.
Основные команды исполнителя РОБОТ-ЧЕРТЕЖНИК
ПРЫЖОК – Робот перемещается на один шаг без рисования линии,

ШАГ – Робот перемещается на один шаг и при этом рисует линию,

ПОВОРОТ 90– Робот поворачивается направо на 90 градусов.

ПОВОРОТ 45– Робот поворачивается направо на 45 градусов.

ЦИКЛ. ВЫПОЛНИТЬ N РАЗ(а) – Повторение команд N раз
    команды
КОНЕЦ ЦИКЛА
Все команды вводятся нажатием на кнопки в панели инструментов Шаг, Прыжок, Поворот  или через пункт меню Команды. Кнопки для запуска программы, паузы, остановки выполнения, проверки программы, возврата робота в начальное положение и стирания программы находятся  в правом вертикальном ряду. На рисунке приведена программа для построения квадрата.
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